GO oo

HOJA DE PERSONAJE

EXPERIENCIA PESO
RANGO
ATLETISMO CONDUCIR ARTE
CULTURA CONCEPTO
CUERPO A CUERPO DESTREZA CONDUCTA
FUERZA >FABRICAR EXPRESION
PELEA MOVILIDAD LIDERAZGO
RESISTENCIA PROYECTILES >NEGOCIACION
Q <> VIGOR SIGILO SEDUCCION
O PSIQ O
>ARTEFACTOS ASTUCIA DOMA
CONCENTRACION DOMINACION EMPATIA
CIENCIA >ENGANO ORIENTACION
>INGENIERIA FE PERCEPCION
LEYENDAS REACCION PRIMORDIAL
PED A MEDICINA VOLUNTAD SUPERVIVENCIA

ORIGENES
ALIADOS

MAN. [ ATQ. | DAN. | MUN. | DIS. | ENS. | CUALIDADES

AUTORIDAD

RED

RENOMBRE PROTECCION VAL. [NT. | ENS. | CUALIDADES

TOTAL RECURSOS

PENALIZADOR 2 SECRETOS




